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48.  NETIOODE SRREN APREBME AGILE

Lien vers, le tableau Kanban %

eb encia npus evol Jan u ipe
s@ s% R !
urrg(:%t re ggg vail eefne gdgrgamse le prOJetyEE %icﬁ
%o sg@rstwtblﬂqls@@l raj laboration
T

UI m acce
res p ussee qU| of re une variété de fonctlonnallrlUsl\/IAU\dErgamser les

: aS g?l,(e)s rm¢w§ i p§ els e ) e@/l@méqﬂmpé }@ALBWWE(faCMte et
|i>sror|e ele er%eree\slleve tent (réalise le pro %
SSPLY TR URTS 9 SEIRASYS & NNion courte chaque jo uE\the de sprint (présenter
i i), rétr t I la de t QE
5? IE]gaglg 8 lllfer% ros ,efl% IV%‘!&%[PI@e I%ie@rﬁr% ?eggl%seentrea\éne efape M'A%m e travail. Au fur
e

05 FERINSEY QLIRS o Al SR ELAMUBR S7E NG BEOEERS PSR LS 881 dPlResadans Lo
re uliers pour avance T par BQ% égrégante
a collaboration etroite entre |
et ’équipe, en favorisant ’échange
continu.

4. La livraison réguliere des versions
fonctionnelles, afin d’obtenir des retours
réguliers et ameliorer en continu.

Ef cliguant sur une carte, on
accede a une liste de propriéetés.
C’est par elles que nous pourrons
filtrer le tableau. C’est ici que
sont attribues le niveau de

da. BEHAVIOUR DRIVEN DEVELOPMENT (BDD) & TEST RRIYEMNsDEY ELORME Ns (BE:)rs,
2. PRESENTATION DE LEQUIPE létat d’avancement...

Le modele Behaviour Driven Development est avant tout un processus de

RGPS PRSHE DO TELAIBS SEIPhCONBRPRSE A T0LeS Bl AR R Pl AutGfidEde Lk

(e R PbeRIRS 1S IRF P PR MR RIQLC L ATES LRBNAIRSAD SidEstqSieP LB RIBIERUrS

BSFRS T RN AR S CEURIGATLON ﬁ&r%ﬁéﬂ@@éﬁ%@@ﬁﬁﬁ {286 s et sbarmen esaeckrs

client et le Product Owner pour déefinir les besoins : pu équilibrer les sprints.

0 1. On recueille les besoins (la découverte).

2. Ensuite, on reformule le besoin meétier sous forme de cas d’usages, puis

0 d’exemperyafdtastestion)désigner

3. Enfin, on testera la bonne mise en application des regles metiers directement

0 dans notfeasteit (Cavtematioatitame 3 On trouve ensuite la description
complete des taches a realiser pour

Coté code noUReN8LRPRPUIHBGK-eMdle MestriBERfen Develermetyvalidation progressive

Le TDD se concentre sur la creation de fonctionnalitgs pitetees Raries destsoafiy fst
s’assurer que ReysHerdRisé rantbirdcetRrGieteeh Qé’ fl'L‘EI P ©

O [ R
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O [ R

Designer UX/Ul : Sophie + Cédric
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}q: 2 a %? e r

N
Yot h.
ey, web u nlsds t une structure bien def inie
VERN n a r ur %esq ratigue our
| e reb CO e ser eur e rpil u
\ % bus abonnons. Tout est pen & pour faci |

alimenter nos applications.

Serveur 3 HTML RENDU

HTTP Frontend

Backend

EXPORT

DATA

RELATIONS 5
1 FRONT-END / BACK-END

Services
Database
2b. VEILLE CIBLEE SUR LE PROJET & AIDE A LA DECISION
Pour les choix techniques de Menu-
I\/I?ker la veille m’a permis de jauger A4
nombre de frameworks (Express, Next,
Reactplgoaie, Laravel...) Front-end
Une BDD NoSQL comme MongoDB va Avec Next.js nous évoluons dans un
Et po&ﬁ%’ﬁ@ﬁé’?ﬂéﬁﬁﬁﬂ@@?ﬁ%ﬁtﬂ fg)én@;aﬁoli§ON environnement React pour les composants
| ite en Front-end, Redux-Toolkit sera donc la pour
@Etﬁiaﬁrﬁ%ﬁ%{gls 'ap Prtcigg e sur gerer I’état de lapplication.

spéci %lg%%@%ﬁn%h&ieﬁe%
5 el aRhiess @%@é&xﬁ'@@g'ﬁ@ﬁ@@%et de réduireéactempsditiprobargertembrt et

, Collectlons ce qul sera parfaitement 'impression du menu créeé.
t Misg RCRAGBE LIHSRAG on.

+ SEO : Google indexe plus efficacement les pages rendues coté serveur.

+2Déploiement serverless : serie de fichiers individuels (plus léger).

+ Alteenatiye “tout-en-un” aux server ComponentssﬁF}SAFSS%é'g a£e5r%%$5ux professionnels

+ Se&?ﬂ%%iﬂ%sé% lé WL%ET? V éj%{f client. de gerer leur présence sur Instagram a

pour ecution serveur et xt.Js pour artir d
e leur applicatio
+ Flesmnbihider iecsrncpmpcbscahtmévmmsumeaomposant est IOenvoye oU Noh au client.
+ Partner Platform Suite Deliveroo gere la
diffusion sur la plateforme

3

Back-end
Toujours avec Next.js nous créerons une
API-Rest pour gerer les requétes HTTP et

nous utiliserons Swagger pour la
documenter
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